Formularz Startowy Druzyny

Na kazdym konkursie 1 egzemplarz wypetnionego przez druzyne formularza nalezy najpierw okazac wolontariuszowi w Rejestracji
do wgladu i ostemplowania, a pézniej - ostemplowany - wreczy¢ Sedziemu Przedstartowemu.

Problem Dtugoterminowy: WYBIERZ Grupawiekowa: WYBIERZ
Nazwa Placowki Cztonkowskiej: Numer Cztonkostwa:
Miejscowosc: Wojewddztwo: WYBIERZ Kraj:

CZLONKOWIE DRUZYNY - IMIONA | NAZWISKA

1 2.
3 4.
5 6.
1.

TRENERZY - IMIONA | NAZWISKA

1. 2.

PODCZAS KONKURSOWEGO WYSTEPU

Druzyna [1zgadzasie [ NIE zgadza sie na uzycie aparatow z fleszem.*
Druzyna []zgadzasie [ NIE zgadza sie na filmowanie wideo.*
Druzyna [ bedzie [ NIE bedzie uzywac $wiatet stroboskopowych.*

* Prosimy [X] zaznaczy¢ wybrana opcje.

OKRZYK GOTOWOSCI DO WYSTEPU

Wymyslcie i CZYTELNIE zapiszcie krotki druzynowy okrzyk, ktérym odpowiecie na pytanie Sedziego Czasu ,Czy druzyna jest gotowa?”
- potwierdzajac tym samym, Ze na sygnat ,Czas: start!” mozecie zaczyna¢ wystep. Okrzyk moze by¢ dowolny - byle nie niegrzeczny.

Nasz okrzyk gotowosci to:

SYGNAL NA KONIEC WYSTEPU

Opiszcie krotko, precyzyjnie i CZYTELNIE, co bedzie sygnatem dla Sedziego Czasu, ze zakonczyliscie wystep i powinien on zatrzymac¢
stoper. Moga to by¢ np. konkretne stowa jakiej$ postaci, efekt specjalny itp.

Nasz spektakl konczy sie, gdy:
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